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25.01.2024
Zum Wegwerfen gebaut?

Smartphone und Bluetooth-Kopfhérer sind standige Begleiter, zu Hause warten Smart-TV und
Spielekonsole, und die Wohnung putzt der smarte Saugroboter: Immer mehr Elektronik- und Elektrogerate
umgeben uns im Alltag. Viele werden schnell gegen neue Produkte ausgetauscht, selbst wenn sie noch
funktionieren. Doch das belastet Umwelt und Klima. Warum nutzen wir die Geréte nicht langer? Wie kdnnte
eine langere Nutzung attraktiver werden?

mehr lesen
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16.11.2023
Geoinformationen: Gute Karten fiir den Umweltschutz

Geoinformationen sind ein SchlUssel fir die gesellschaftlichen Herausforderungen dieses Jahrhunderts:
Von der Stadtplanung bis zur Anpassung an den Klimawandel reichen die Themen, bei denen
raumbezogene digitale Informationen wertvolle Erkenntnisse liefern. Auch im Unterricht spielen sie in vielen
Lernbereichen eine wichtige Rolle. Was sind Geoinformationen? Und wie kann man sie im Unterricht
einsetzen? Das Thema wurde urspriinglich 2019 veréffentlicht und fir die vorliegende Veréffentlichung
vollstédndig Uberarbeitet.

mehr lesen
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13.06.2019
Umweltbewusstsein: Wie wild sind wir wirklich?

"Die Deutschen mégen es wild", so fasste das Bundesamt fir Naturschutz die Ergebnisse einer Studie zum
Naturbewusstsein zusammen. Auch Umwelt- und Klimaschutz gehéren zu den wichtigsten Anliegen der
Deutschen, das belegt die im Mai 2019 erschienene Umweltbewusstseinsstudie. Das Umweltverhalten im
Alltag kann dabei nicht immer mithalten. Was motiviert Menschen dazu, nachhaltig zu handeln? Welche
Rolle kdnnen Geschichten und "Storytelling” spielen, um das Engagement zu férdern? [Die Texte wurden
urspringlich im April 2014 erstellt und im Juni 2019 erganzt sowie aktualisiert.]

mehr lesen
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21.02.2019
"Griine Apps": mobiles Lernen mit digitalen Werkzeugen

Messenger-Apps, mobile Games, Musik- und Video-Apps sind langst selbstverstandlicher Teil der
Lebenswelt von Jugendlichen — auBerhalb der Schule. Doch das hei3t nicht, dass die "Digital Natives"
automatisch kompetente Nutzerinnen und Nutzer sind. Apps knupfen an die Nutzungsgewohnheiten der
Jugendlichen an und eignen sich als Einstieg, um die Kompetenzen im Umgang mit digitalen Medien zu
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fordern. Welche Vorteile bieten Smartphones & Co. fir den Unterricht? Welche Apps gibt es zu Umwelt-
und Nachhaltigkeitsthemen?
mehr lesen
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21.11.2018
Wie ist die Energiebilanz der Digitalisierung?

Digitale Medien und Informationstechnologie durchdringen unseren Alltag, und laufend kommen neue
Anwendungen hinzu. Der Energiebedarf von Netzinfrastruktur und Rechenzentren ist bereits heute
betrachtlich und trégt zu den weltweiten CO2-Emissionen bei. Gleichzeitig bietet die Digitalisierung viel
Potenzial, um Klima, Umwelt und Ressourcen zu schiitzen. Wie kann der Energiebedarf verringert werden,
und welche Mdéglichkeiten ergeben sich fiir mehr Klimaschutz? Die Unterrichtsmaterialien fir
Sekundarstufe und Grundschule vermitteln die wichtigsten Zusammenhéange.

mehr lesen
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10.03.2016
"Industrie 4.0": Was bringt die Digitalisierung in der Produktion fiir die Umwelt?

Die "vierte industrielle Revolution" steht bevor, heif3t es in den Fachmedien. Intelligente Fabriken werden
dank Informationstechnik und Vernetzung viel flexibler und effizienter produzieren, so die Erwartung.
Welche Auswirkungen hat diese Industrie 4.0 auf die Umwelt — und wie kbnnen "schlaue" Fabriken
nachhaltiger produzieren?

mehr lesen
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25.01.2024
Handy & Co. langer nutzen: Was muss sich andern? (Variante fur Fortgeschrittene)

Die Materialien beinhalten Fragen flr ein Quiz sowie Infos zum Ablauf einer Gruppenarbeit. Im Quiz geht
es um den Zusammenhang zwischen dem Konsum von Elektro- und Elektronikprodukten und
Ressourcenverbrauch. Die Gruppenarbeit kann als "Worldcafé" durchgefiihrt werden. Dabei beraten die
Schiler*innen in mehreren Runden Uber die Problematik sowie Lésungsanséatze.

mehr lesen
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25.01.2024
Handy, Konsole, Smart-TV: Immer nur das Neueste? (Basisvariante)

Warum haben eigentlich immer alle ein neues Handy — und ist das wirklich so? Warum ist es so teuer, den
Akku auszutauschen oder das Display zu reparieren? Die Schiler*innen gehen der Frage nach, warum
Elektronikprodukte so schnell gegen neue ausgetauscht werden. Anhand von Beispielprodukten wie Handy
oder Spielekonsole lernen sie Méglichkeiten kennen, was Hersteller und Konsumenten*innen fir eine
langere Nutzung der Gerate tun kdnnen und wie dadurch Umwelt und Klima entlastet werden.

mehr lesen
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25.01.2024
Handys, Konsolen & Co. — warum ,,haltbar” besser ist (Basisvariante)

Die Schiler*innen flihren eine Umfrage durch und ermitteln Griinde, warum Handys, Tablets und andere
Elektronikprodukte oft durch neue Gerate ersetzt werden. Sie lernen, dass dies Umwelt und Klima belastet.
Sie lernen Ideen fir eine langere Nutzung der Produkte kennen und gestalten Werbung fir ein lange
nutzbares und umweltschonendes Produkt.
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Handys, Konsolen & Co. — warum ,haltbar” besser ist (Variante fiir Fortgeschrittene)

Die Schiiler*innen fihren eine Umfrage durch und ermitteln Griinde, warum Handys, Tablets und andere
Elektronikprodukte oft durch neue Gerate ersetzt werden. Sie erfahren, dass dies Umwelt und Klima
belastet. Sie lernen Ideen fir eine langere Nutzung der Produkte kennen und gestalten Werbung fir ein
lange nutzbares und umweltschonendes Produk.

mehr lesen
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