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Veröffentlicht auf Umwelt im Unterricht: Materialien und Service für Lehrkräfte – BMUV-Bildungsservice
(http://www.umwelt-im-unterricht.de)

Suchergebnisse

Es wurden 9 Ergebnisse gefunden.

Unterrichtsvorschlag Sekundarstufe

25.01.2024
Handy, Konsole, Smart-TV: Immer nur das Neueste? (Basisvariante)
Warum haben eigentlich immer alle ein neues Handy – und ist das wirklich so? Warum ist es so teuer, den
Akku auszutauschen oder das Display zu reparieren? Die Schüler*innen gehen der Frage nach, warum
Elektronikprodukte so schnell gegen neue ausgetauscht werden. Anhand von Beispielprodukten wie Handy
oder Spielekonsole lernen sie Möglichkeiten kennen, was Hersteller und Konsumenten*innen für eine
längere Nutzung der Geräte tun können und wie dadurch Umwelt und Klima entlastet werden.
mehr lesen

Unterrichtsvorschlag Grundschule

25.01.2024
Handys, Konsolen & Co. – warum „haltbar“ besser ist (Basisvariante)
Die Schüler*innen führen eine Umfrage durch und ermitteln Gründe, warum Handys, Tablets und andere
Elektronikprodukte oft durch neue Geräte ersetzt werden. Sie lernen, dass dies Umwelt und Klima belastet.
Sie lernen Ideen für eine längere Nutzung der Produkte kennen und gestalten Werbung für ein lange
nutzbares und umweltschonendes Produkt.
mehr lesen

Unterrichtsvorschlag Grundschule

25.01.2024
Handys, Konsolen & Co. – warum „haltbar“ besser ist (Variante für Fortgeschrittene)
Die Schüler*innen führen eine Umfrage durch und ermitteln Gründe, warum Handys, Tablets und andere
Elektronikprodukte oft durch neue Geräte ersetzt werden. Sie erfahren, dass dies Umwelt und Klima
belastet. Sie lernen Ideen für eine längere Nutzung der Produkte kennen und gestalten Werbung für ein
lange nutzbares und umweltschonendes Produkt.
mehr lesen

Unterrichtsvorschlag Sekundarstufe

25.01.2024
Handy, Konsole, Smart-TV: Immer nur das Neueste? (Variante für Fortgeschrittene)
Warum haben eigentlich immer alle ein neues Handy – und ist das wirklich so? Warum ist es so teuer, den
Akku auszutauschen oder das Display zu reparieren? Die Schüler*innen gehen der Frage nach, warum
Elektronikprodukte so schnell gegen neue ausgetauscht werden. Anhand von Beispielprodukten wie Handy
oder Spielekonsole entwickeln sie Ideen, was Hersteller und Konsumenten*innen tun könnten, damit wir die
Geräte länger nutzen und dadurch Umwelt und Klima entlasten.
mehr lesen

Unterrichtsvorschlag Grundschule

21.10.2021
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Die Welt soll sich ändern – Was muss getan werden?
Die Schüler/-innen beschäftigen sich mit den größten Problemen auf der Welt und klären die Frage, warum
es wichtig ist, sie zu lösen. Sie setzen sich dafür im Rahmen eines (Online-)Memory-Spiels mit
ausgewählten Nachhaltigkeitszielen (SDGs) auseinander.
mehr lesen

Unterrichtsvorschlag Sekundarstufe

21.10.2021
Videoprojekt: Nachhaltigkeit als großes Ziel
Die Schüler/-innen lernen die Bedeutung einer nachhaltigen Entwicklung kennen. Sie setzen sich mit den
Nachhaltigkeitszielen (SDGs) auseinander und erstellen in Gruppen kurze Videoclips zu ausgewählten
SDGs.
mehr lesen

Unterrichtsvorschlag Grundschule

21.11.2018
Warum jeder "Klick" im Netz Strom verbraucht
Die Schüler/-innen lernen mithilfe eines Rollenspiels und anschaulicher Materialien grundlegende
Zusammenhänge zwischen der Internetnutzung und dem Stromverbrauch kennen. Sie erfahren, wie man
selbst möglichst umweltverträglich das Internet nutzen kann – und wie Internet-Anwendungen helfen
können, Umwelt und Klima zu schützen.
mehr lesen

Unterrichtsvorschlag Grundschule

10.03.2016
Was haben Fabriken mit unserem Leben und der Umwelt zu tun?
Anhand von historischen Fotos und anschaulichen Informationen zu wichtigen Erfindungen der
Industriegeschichte erarbeiten die Schüler/-innen, wie Arbeit, Produktion und Lebensbedingungen
zusammenhängen. Sie erproben eine eigene "Fließbandproduktion" im Klassenzimmer und diskutieren,
wie sich verschiedene Herstellungsmethoden auswirken. Anhand des praktischen Beispiels entwickeln sie
Ideen, was eine umweltfreundliche Produktion kennzeichnet.
mehr lesen

Unterrichtsvorschlag Sekundarstufe

10.03.2016
Industrie 4.0: Kann "smarte" Technik Produkte umweltfreundlicher machen?
Die Schüler/-innen erarbeiten zum Einstieg mithilfe von Infografiken, wie die Industrieproduktion mit
Konsummustern in Industrieländern zusammenhängt. Sie identifizieren nicht-nachhaltige Aspekte der
Industrieproduktion und formulieren Kriterien für umweltschonende Produkte. Mithilfe von
Informationsmaterial zur "Industrie 4.0" und wichtigen Anwendungsbeispielen und Begriffen wie dem
"Internet der Dinge" entwickeln sie Ansätze, wie die Umweltfolgen der Produktion verringert werden
könnten.
mehr lesen
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