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21.02.2019
"Griine Apps'": mobiles Lernen mit digitalen Werkzeugen

Messenger-Apps, mobile Games, Musik- und Video-Apps sind langst selbstverstandlicher Teil der
Lebenswelt von Jugendlichen — auBerhalb der Schule. Doch das heiBt nicht, dass die "Digital Natives"
automatisch kompetente Nutzerinnen und Nutzer sind. Apps knupfen an die Nutzungsgewohnheiten der
Jugendlichen an und eignen sich als Einstieg, um die Kompetenzen im Umgang mit digitalen Medien zu
fordern. Welche Vorteile bieten Smartphones & Co. fiir den Unterricht? Welche Apps gibt es zu Umwelt-
und Nachhaltigkeitsthemen?

mehr lesen

Thema des Monats| |Grundschule| |Sekundarstufe

21.11.2018
Wie ist die Energiebilanz der Digitalisierung?

Digitale Medien und Informationstechnologie durchdringen unseren Alltag, und laufend kommen neue
Anwendungen hinzu. Der Energiebedarf von Netzinfrastruktur und Rechenzentren ist bereits heute
betrachtlich und tréagt zu den weltweiten CO2-Emissionen bei. Gleichzeitig bietet die Digitalisierung viel
Potenzial, um Klima, Umwelt und Ressourcen zu schiitzen. Wie kann der Energiebedarf verringert werden,
und welche Mdglichkeiten ergeben sich fiir mehr Klimaschutz? Die Unterrichtsmaterialien far
Sekundarstufe und Grundschule vermitteln die wichtigsten Zusammenhéange.

mehr lesen

Arbeitsmaterial| |Sekundarstufe

25.01.2024
Handy & Co. langer nutzen: Was muss sich d@ndern? (Variante fir Fortgeschrittene)

Die Materialien beinhalten Fragen fiir ein Quiz sowie Infos zum Ablauf einer Gruppenarbeit. Im Quiz geht
es um den Zusammenhang zwischen dem Konsum von Elektro- und Elektronikprodukten und
Ressourcenverbrauch. Die Gruppenarbeit kann als "Worldcafé" durchgefihrt werden. Dabei beraten die
Schiler*innen in mehreren Runden Uber die Problematik sowie Lésungsansatze.

mehr lesen

Unterrichtsvorschlag‘ ‘Sekundarstufe

25.01.2024
Handy, Konsole, Smart-TV: Immer nur das Neueste? (Basisvariante)

Warum haben eigentlich immer alle ein neues Handy — und ist das wirklich so? Warum ist es so teuer, den
Akku auszutauschen oder das Display zu reparieren? Die Schiiler*innen gehen der Frage nach, warum
Elektronikprodukte so schnell gegen neue ausgetauscht werden. Anhand von Beispielprodukten wie Handy
oder Spielekonsole lernen sie Méglichkeiten kennen, was Hersteller und Konsumenten*innen fiir eine
langere Nutzung der Geréate tun kdnnen und wie dadurch Umwelt und Klima entlastet werden.

mehr lesen
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25.01.2024
Handy, Konsole, Smart-TV: Immer nur das Neueste? (Variante fiir Fortgeschrittene)

Warum haben eigentlich immer alle ein neues Handy — und ist das wirklich so? Warum ist es so teuer, den
Akku auszutauschen oder das Display zu reparieren? Die Schiler*innen gehen der Frage nach, warum
Elektronikprodukte so schnell gegen neue ausgetauscht werden. Anhand von Beispielprodukten wie Handy
oder Spielekonsole entwickeln sie Ideen, was Hersteller und Konsumenten*innen tun kdnnten, damit wir die
Gerate langer nutzen und dadurch Umwelt und Klima entlasten.

mehr lesen

Arbeitsmaterial| |Sekundarstufe

25.01.2024
Handy & Co. langer nutzen: Was muss sich andern? (Basisvariante)

Die Materialien beinhalten Fragen flr ein Quiz sowie Infos zum Ablauf und Checklisten fur die
Gruppenarbeit. Im Quiz geht es um den Zusammenhang zwischen dem Elektronik-Konsum von Elektro-
und Elektronikprodukten und Ressourcenverbrauch. In der Gruppenarbeit beraten die Schiler*innen
mithilfe der Checklisten ber die Problematik sowie Uber Losungsansatze.

mehr lesen

Arbeitsmaterial| |Sekundarstufe

16.11.2023
Geoinformationen auswerten mit Geoportal.de (Basisvariante)

Der Online-Dienst geoportal.de enthélt ortsbezogene Geodaten verschiedener Behérden. Sie kénnen
mithilfe einer Kartendarstellung ausgewertet werden. Die Materialien enthalten eine Anleitung sowie
Aufgaben zu Umwelt- und Naturschutzthemen. Dazu gehdren Naturschutzgebiete, Luftqualitat und Larm.
mehr lesen
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16.11.2023
Geoinformationen auswerten mit Geoportal.de (Variante fiir Fortgeschrittene)

Der Online-Dienst geoportal.de enthalt ortsbezogene Geodaten verschiedener Behdrden. Sie kénnen
mithilfe einer Kartendarstellung ausgewertet werden. Die Materialien enthalten eine Anleitung sowie
Aufgaben zu Umwelt- und Naturschutzthemen. Dazu gehéren Naturschutzgebiete, Luftqualitat und Larm.
mehr lesen
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21.02.2019
Wie nutzlich sind Apps zu Umwelt- und Nachhaltigkeitsthemen?

Bei der Biologie-Exkursion Arten bestimmen, Beobachtungen dokumentieren oder mit dem Barcode-
Scanner nachhaltige Produkte finden? Die Schiler/-innen testen verschiedene "griine" Smartphone-Apps.
Sie bewerten, wie gut die Anwendungen bei Umwelt- und Nachhaltigkeitsthemen genutzt werden kénnen
und verfassen eine Rezension.

mehr lesen

Hintergrund| |Sekundarstufe| |Grundschule

21.02.2019
Smartphones, Apps und Kompetenzen fiir die digitale Welt

Bildung flr nachhaltige Entwicklung und "Digitale Bildung" haben viel gemeinsam. Zu den wichtigsten
Zielen gehort jeweils, eine aktive Teilhabe an der Gesellschaft zu ermdglichen. Apps fir Handys und
Tablets kénnen in der Bildungspraxis eine wichtige Rolle spielen: Sie knlipfen an die Mediennutzung der
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Jugendlichen an, sie erleichtern den Einstieg in die produktive Arbeit mit digitalen Werkzeugen — und
bereichern den Unterricht um neue Mdéglichkeiten und Formate.
mehr lesen



https://www.umwelt-im-unterricht.de/hintergrund/smartphones-apps-und-kompetenzen-fuer-die-digitale-welt

	Suchergebnisse
	"Grüne Apps": mobiles Lernen mit digitalen Werkzeugen
	Wie ist die Energiebilanz der Digitalisierung?
	Handy & Co. länger nutzen: Was muss sich ändern? (Variante für Fortgeschrittene)
	Handy, Konsole, Smart-TV: Immer nur das Neueste? (Basisvariante)
	Handy, Konsole, Smart-TV: Immer nur das Neueste? (Variante für Fortgeschrittene)
	Handy & Co. länger nutzen: Was muss sich ändern? (Basisvariante)
	Geoinformationen auswerten mit Geoportal.de (Basisvariante)
	Geoinformationen auswerten mit Geoportal.de (Variante für Fortgeschrittene)
	Wie nützlich sind Apps zu Umwelt- und Nachhaltigkeitsthemen?
	Smartphones, Apps und Kompetenzen für die digitale Welt


